KAT KART 



Kat Kart es una pequena empresa que 
organiza carreras de karts para empresas, 
fiestas familiares, fiestas mayores de 
pueblos , fiestas de centros comerciales y 
fiestas en colegios. 




Foto 159 



Kat Kart dispone 



de cuatro karts de motor 




Nos desplazamos hasta el lugar del 
evento y montamos el circuito , 

organizamos las carreras, 

damos unas clases basicas de pilotaje de 
karts ( entregando a los participantes 
unas cuantas paginas escritas detallando 
las tecnicas basicas de pilotaje) 

y al final de la fiesta, desmontamos el 
circuito 

y limpiamos la zona. 



Nos contratan con frecuencia 
Ayuntamientos de pequenos pueblos que 
disponen de una zona liana amplia para 
montar el circuito o de un campo de futbol 
de tierra 




o bien de algun pohgono industrial libre de 
farolas y arboles donde se pueda preparar 
el circuito, 



contando nosotros con material de 
proteccion como balas de heno y 
colchones de aire para instalar en los 
lugares mas peligrosos del lugar, 

delante de las farolas o los arboles. 

Organizamos en la fiesta mayor de esos 
pueblos unas carreras de karts para la 
gente del pueblo. 

Tambien nos contratan centros 
comerciales que disponen de un amplio 
aparcamiento, 

el cual acondicionamos como circuito en 
las ocasiones en que estos centros 
comerciales ofrecen fiestas para sus 
clientes o para promocionar sus 
productos. 



En las fiestas privadas familiares 
organizamos carreras de karts para la 
familia y los amigos, en algun lugar llano 
cercano al domicilio o en un pohgono 
industrial. 




Tambien estamos en ferias y otros eventos 
deportivos . 



En los colegios, organizamos carreras de 
karts en el campo de futbol del colegio, en 
las fiestas de fin de curso. 



El precio de nuestros servicios es de 100 
euros por di'a, incluyendo todos los 
trabajos de organizacion de las carreras , 
mantenimiento de los karts, montaje y 
desmontaje del circuito y limpieza del sitio 
al acabar. 




Concerniente a la seguridad, estos karts 
no alcanzan grandes velocidades por lo 
que es dificil que se de un accidente 
peligroso con ellos. 

Disponemos de extintores en caso de 
incendio y todos los karts llevan cinturon 
de seguridad y casco para el piloto. 



Informacion y contratacion 
cacotanasia@hotmail.com 



Notas 



A principios de los anos 60, existi'an en 
USA autocares que transportaban karts a 
los pueblos de ese pais y organizaban 
carreras en las afueras de esos pueblos. 




Los karts fueron inventados en los anos 50 
como una alternativa economica a los 



autos de carreras que cada vez eran mas 
caros y asequibles solamente para 
millonarios. 



--- -^o^iaics; en 




Un kart es solamente cuatro ruedas y un 
motor de motocicleta. No hay suspension 
ni cambio de marchas. Al estar muy cerca 



del suelo, la sensacion para el piloto es 
semejante a pilotar un monoplaza de 
formula. 



Sin embargo, la tecnica de pilotaje es 
distinta porque los karts derrapan 
facilmente en las curvas. 

Un piloto de monoplaza de formula puede 
trabajar con muchas mas tecnicas que un 
piloto de kart que practicamente solo 
puede usar las tecnicas del derrapaje y 
del contravolante. 




Fig. 40. The yaw angle 
formed by a car round- 
ing a bend in a drift, 
brings the vehicle in 
line with the straight 
following the bend be- 
fore it has actually 
completed thecune. 



Aun asi, muchas de las sensaciones que 
experimenta un piloto de kart son iguales 
a las que vive un piloto de formula. 

«TODO RECTO», 

O TRAYECTORIA DE EMERGENCE 




Los pilotos utilizan sistematicamente esta trayectoria 
-sea cual fuere el tipo de viraje- cuando surge un 
problema mecanico grave (desequilibrio del coche, 
disminucion de la eficacia de Ios frenos) o a 
continuacidn de un craso error de pilotaje (Ilegada 
demasiado rapida despues de un comienzo tardio 
de frenado). 

Entonces giran mucho mas pronto para prolongar 
al maximo el final de la recta. De este modo pueden 



beneficiarse de una zona de frenado algo mas 
larga (a veces el doble), lo cual les proporciona 
mas tiempo para recuperar el control del vehiculo. 
El volantazo no se efectua hasta el ultimo momento. 
La trayectoria de emergencia implica una perdida 
importante de tiempo, puesto que sacrifica 
totalmente la eficacia: se trata, en efecto, de buscar 
una estrategia que permita evitar, ante todo, una 
salida de pista. 



La epoca clasica de los karts se dio en los 
anos 60, cuando muchos aficionados se 
fabricaban sus propios karts con ruedas 
de motos y un motor de motosierra. 



La velocidad de esos aparatos era 
moderada y los circuitos se podi'an 
improvisar en cualquier aparcamiento. 



El karting era sobretodo un 
entretenimiento barato y divertido en que 
las carreras discuman entre derrapajes y 
adelantamientos constantes entre todos 
los participantes. 




Getting to the race is really a part of the tech- 
nique. Well-prepared transport can convince 
competition you mean business. 
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To start a controlled slide, which 
can be practiced on dirt at much 
slower speeds, come to the limit of 
the corner approach at the normal 
speed. Turn the front wheels into the 
turn just a bit sharper than normal, 
which will cause the rear wheels to 
break loose at the beginning 1 of a 
spin-out. Now turn the front wheels 
back in the opposite direction, just 
as you would when correcting for a 
skid on ice or snow. Since the ap- 
proach will probably be from the 
extreme side of the track and point- 
ing toward the inside edge of the 
(urn, the turn exit will be at the out- 
side edge of the track again. With 
the slide, the greatest amount of 
front wheel "correction" will come 
just about the time the kart ap- 
proaches the inside track edge, and 
will begin to lessen as the kart slides 
toward the outside edge. It is neces- 
sary to use throttle during a slide, 
because traction limits are being 
balanced against centrifugal force. 
However, this is a very slight amount 
of throttle. Add more power and 
you re into a full four-wheel drift 
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cars were popular with a small group 
of enthusiasts, they were not really 

adaptable to diverse competition, nor 
were they real family vehicles. Karts 
were net an evolution of these midget* 
type racers, although they do have a 
race car heritage. 

The kart was invented in 1956 by 
An lngels. a craftsman working at 
the time for Frank Kurtis of Indian- 
apolis racer fame. Art was engrossed 
with building Kurtis Roadsters for 
the annual Brickyard 500-mile race, 
cars generally conceded the world's 
ultimate in quality workmanship. At 
his disposal was a considerable 
amount of salvage tubing, and in the 
corner a surplus two-stroke West 
Bend single-cylinder engine originally 
intended for a lawnmower. The idea 
persisted that this engine could be 
utilized on some kind of little car, a 



tiny vehicle that could be used to putt 
around race track pits or the parage 
parking lot. 

The result was much more spirited 
than expected. Vehicle weight was 
well under 100 pounds and Art tipped 
the scales right at 210 pounds. The 
little 2^-2 horsepower engine scooted 
Art over the pavement at 30 miles 
per hour, a speed that seems more 
like 60 when the driver is so close to 
the ground. Barely long enough for 
an adult to double up in, the kart 
didn't turn a corner, it darted around. 
Other Kurtis workmen and friends 
took rides on the popper and imme- 
diately began construction of their 
own karts, carbon copies of the origi- 
nal. The sport was born. 

At first Art tried to convince Kurtis 
of the commercial prospects of the 
little kart, but Kurtis wasn't listen- 




Dirt tacking is something else and requires a 
bit more bravado because karts are usually in 
a sideways skid. 



gritting the teeth and boring into the 
corners full-steam; it means driving 
quickly and with finesse. A beginner 
can usually accomplish this after 
about 30 minutes preliminary prac- 
tice. Now change the tire air pressure 
by just four pounds and try the same 
course with the same driving tech- 
nique. It will be different. Which is 
the whole point of practice, learning 
to distinguish the difference in how a 
kart will handle under different con- 
ditions. . 

It is very easv to be overly enthusi- 
astic abou't driving and spend too 
much time in the seat. Always take 
an occasional breather to relax and 
straighten the legs and back As a 
rule, trving to drive for more than an 



hour's time during any one tour will 
leave legs cramped and sore for sev- 
eral days. Several years ago a group 
of kart drivers embarked on a long- 
distance endurance test to prove the 
reliability of karts. After seven days 
and nights of constant driving they 
had totaled 5,240 miles around a 2 1 
mile road race course. No driver 
spent more than one hour at the 
wheel, most stopped for replacement 
after 30 minutes. 

After the karter is familiar with 
his machine, and has some time just 
learning how the kart will handle, it 
is time to get out on the track. Things 
will be totally different here, because 
the course may be only eight or ten 
feet wide. Unlike the forgiving park- 
ing lot, wandering off the asphalt at 
speed may lead to a dusty spin-out. 
The detour will be bumpy at best, 
since the kart has no suspension and 
only 2 1 inches ground clearance. 
Most courses line the tougher corners 
with hail bails, which aren't exactly 
soft but they do save bruises and 
pride — even the best of drivers kiss 
the hay occasionally. 

Some tracks offer a special train- 
ing period, or a time where the be- 
ginner can tootle around the course 
to his heart's content, at any speed 
he wants to travel. This usually will 
cost a small fee, quite reasonable, and 
will cover insurance. The new karter 
is now on his way to learning the 
mvsteries of going slowly but quick- 
ly* At first, he will want to grip the 
Peering wheel hard and barrel full- 
bore through the 'corners, broadslid- 
ing in the finest A. J. Foyt : dirt track 
fashion. Spectacular, but slow. It aL>o 
tends to make the driver 
Curves become fire breathing monger 
nits readv at any moment to devour 
kart, driver, and courage. While spin- 




BUILD Mis KART 



A 2 l /2 m fop lawn mower engine drives this kart at 
more tfum 30 mph. ICs Class A fun for anyone* 

By S. Calhoun Smith 



THE "go kart" has taken the U . S , by 
storm. A happy wedding of lawn 
mower engine and steel tubing on four 
little wheels, it has become a craze 
among kids and adults with a yen for 
racing or just plain driving fun. 

Kart racing originated in California 
and has spread eastward since 1956, 
Now the GKCA (Go Kart Club of 
America) is firmly established and has 
set up sensible rules governing design 
and power for stable, safe 'Parting." 
Even the lowest powered Class A, 



hp karts are capable of 30 to 35 mph 
with an adult aboard and more when 
driven by a lightweight 10-year-old. 
Races are run on paved parking lots and 
small dirt ovals and regular sports car 
type raceways have been built with 
tracks four- tenths of a mile in length 
and 20 feet wide. Such tracks incorpor- 
ate eleven turns, both banked and flat. 

"The MI Kart was designed and built 
by Bob Peru of Red Bank, W, J. and 
can be Considered a basic Class A kart. 
It complies in all respects with GKCA 
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M tcbinix Illustrated 



When drivers come into turn too fast they will cause four-wheel drift just to slow kart down. 
It is also used to set up for coming out of turn. RIGHT: Finding the groove on a track may 
mean driving right on the edge of the pavement. 



caused by tenseness. Relax. Take a 
very light grip on the steering- wheel 
and enjoy the ride. Control will im- 
prove immediately. By comparison, 
the kart is steering sensitive much 
like a small economy car with power 
steering assist. At first it is almost a 
matter of driving with the finger tips 
rather than the full hand. 

The seating position has much to 
do with learning to drive. Many be- 
binners, especially children and wom- 
en, tend to lean forward over the 
steering wheel. This "elbows up and 
flaihng" posture is tiring; it encour- 
ages m usc i e tightness; and the driver 
hnds It hard to control the kart. Lean 
back against the seat and let the arms 
relax. Steenng then becomes a mat- 
ter of flicking the wrists and the 
body is not thrown about violently 
by direction changes 

thll W ? n>t * ake ma "y laps to learn 
that a kart is steered as much with 
he body as with the steering wheel, 
the exception being laydown Enduro 
des.gns. The center of gravity will 



change as the body leans to either 
side or forward. Weight transfer can 
be modified extensively by throwing 
the body around. As a good practice, 
start on a dirt surface and charge 
into a hard left or right turn. Keep 
the body rigid and note how the kart 
spins out. Next lean into the turn 
and note how the spin-out is modified. 
This is the beginning of body english, 
and the amount used will depend on 
the individual — some drivers are 
acrobats in the seat, others make al- 
most imperceptible movements. While 
practicing, note how easy it is to 
"throw" the kart into a skid or drift. 
Just as the wheels are turned sharp- 
ly, lean into the turn with the upper 
body and throw the posterior toward 
the outside. The lower body move- 
ment will be slight, but the sudden 
weight transfer will tend to break 
the rear wheels loose on both dirt and 
asphalt. 

Set up an imaginary course and 
drive it until all reactions are smooth 
and coordinated. This doesn't mean 
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Getting off the line, and through tight corners, usually calls for a bit of hand choking to keep 
mixture rich. RIGHT Karts must go through a scoring gate in single file. Sometimes the at- 
tempt to slow down ends in a spectacular slide. 



wry definite "groove" which gives 
the fastest time. This is the place the 
HCpttl driver wants to be all the time 
if possible. Once the karter finds the 
groove, he will find it requires the 
least amount of sliding possible. A 
slight improvement in kart time per 
lap will begin to add up to a consider- 
able gain over the span of a normal 
race. 

While trying to drive around a 
corner instead of sliding through it 
is the prime advice, there remains 
the requirement for knowing how to 
control a kart in all phases of drift- 
ing. It is possible to go through any 
given corner considerably faster than 
thought possible — but it takes nerve 
to find the ultimate limit of ability. 
And this is essentially the difference 
between champion drivers and the 
also-rans. There is an area of high 
performance where the vehicle and 
driver operate as an extension of 
each other, the place where tire ad- 
hesion is somewhere between good 
and none, where time seems to stand 
still and yet is counted in hundredths 



of a second, a place where the really 
good driver feels completely relaxed 
and almost detached. When the ad- 
vanced driver is in this state of com- 
petition, he reads the track and the 
conditions without taking time to 
acknowledge the assessment. He 
learns to act or to react to a situa- 
tion, but never out of habit. 

Learning how to drift a kart is a 
preliminary to this ultimate per- 
formance, for the sensation of a drift 
is very similar to that of maximum 
performance. Most drivers establish 
a reference point on the course which 
they use throughout a race. In some 
sports car races, corners are marked 
with signs showing how many feet 
remain before the actual corner be- 
gins. The driver learns during prac- 
tice just how far into the chute he 
can go before shutting off, and he 
knows that this distance will change 
as brake fade sets in and vehicle 
weight lessens with gasoline con- 
sumption. Tire temperature and air 
densitv will also be factors to 
consider. The point is that the driver 



outs and dumps on a corner are com- 
mon, they aren't really dangerous 
(assuming the driver has full-pro- 
tective clothing and helmet) . But the 
pride is bruised, and the beginner 
begins to fight every curve, every S, 
every deviation in the road. He isn't 
relaxing. 

Every successful kart driver 
stresses a single point about any 
form of competition driving — drive 
around the corner, do not slide. All 
the time the wheels are sliding, time 
w being lost on that lap. Obviously 
there are times when a two-or four- 



wheel drift is necessary, but this 
won't be on every corner. 

The only real way to tell how weJJ 
you are improving is to time yourself 
around the track, and this means put- 
ting in lots of time on the course. 
Since most tracks have slack time, 
this isn't too difficult, but the begin- 
ner may be learning only that track 
and not learning how to drive. That 
is, getting around fast becomes habit, 
without understanding how or why. 
Every track is different, and every 
driver will tour each track in a differ- 
ent way. But for all, there will be a 



must constantly be making correc- 
tions for cornering technique. 

To start a drifting practice, learn 
exactly how fast the corner can be 
negotiated normally. During a typi- 
cally "hot" lap, note exactly where 
you shut off in the approach. This 
may be a mark on the pavement, or 
a hay bale, anything. It is strictly 
for reference. Next pick another 
point slightly farther into the chute, 
and make a few laps. Keep this up, 



moving closer and closer to the actual 
corner at speed before getting off the 
throttle. It's guaranteed to cause a 
few gray hairs, but it will build con- 
fidence in machine and technique. 
The limit will show when you can't 
make the corner without spinning 
out. For the time being, that's your 
ultimate shut-off point. After more 
practice, you'll get to actually enjoy 
boring so deeply into the corner. 
You're now going as fast as you 



How a kart will handle on a Sprint 
track depends on how well the chassis 
is set up for that track. Most drivers 
like to "wedge" the chassis. If the 
track has more right turns than left, 
it is possible to set the chassis on a 
block and jump on a corner to bend 
it. This will allow weight transfer 
earlier on a particular wheel, to take 
advantage of the extra right-hand 
curves. Nothing in the way of a fool- 
proof formula here, just experience. 

The Enduro driver will recognize 
comfort as a problem, so he may 
carry a small plastic water bottle 
strapped to his waist with a flexible 
drinking hose attached. He may have 
a couple of sugar cubes for longer 



grinds. He'll certainly learn how to 
take advantage of the long straights 
and flex his legs, arms, and feet to 
circumvent cramps. Because mechan- 
ical problems always seem to occur at 
the furthest possible point from the 
pits, the Enduro driver will usually 
carry a spare chain, a pair of chan- 
nel-lock pliers, a screwdriver, some 
safety wire, and a spare spark plug. 

Very few karters ever drive their 
particular machine to its limit, be- 
cause they have seldom taken the 
time to experiment with what it will 
actually do. Some time off by oneself 
on an empty track can be tremen- 
dously profitable. A good kart driver 
never stops learning. 



Fotos de karts autoconstruidos en Esparia 
a principios de los anos 60 con unas 
ruedas y motor de motocicletas. 

Eran karts bastante rapidos en las rectas 
pero en las curvas la prudencia 
aconsejaba a los pilotos abordarlas a poca 
velocidad, por el peligro de volcar que 
amenazaba constantemente a estos karts. 



En los an os 70 empezaron a surgir las 
fabricas de karts que buscaban la maxima 
velocidad y potencia de los motores, asi 
como chasis lo mas estables y afinados 
posibles. 

Los motores se especializaron en tener 
mucha "pegada" o patada para poder 
colocar el kart atravesado en las curvas , 
derrapando, 

y los chasis cada vez fueron mas anchos y 
casi tocando el suelo, 

para impedir el accidente mas peligroso 
en los karts, que era el volcar en una 
curva. 

Los chasis se construian con precision 
milimetrica y los mejores chasis eran los 
que acababan ganando las carreras , 



aunque no duraban mucho tiempo pues 
con los choques con otros karts en 
carrera se deformaban ligeramente , 

dejandolos inutiles para una conduccion 

" angelical" como les gustaba a los 
pilotos de karts de esos anos, 

que pasaban por las curvas como si no 
existieran, como flotando o deslizandose 
por ellas. 

Los precios de los karts empezaron a 
subir, asi como los precios de los 
neumaticos y motores que usaban. 



Los pilotos empezaron a ser cada vez mas 
especializados en el pilotaje derrapando a 
altas velocidades en las curvas 

y el espiritu original de este deporte se 
fue perdiendo para convertirse en otra 
especialidad mas del automovilismo , 



cada vez mas cara y en manos de bestias 
del derrapaje controlado. 



Esta tendencia ha seguido en las decadas 
siguientes, con muchos pilotos futuros de 
la formula uno que se han formado 
pilotando de esa manera en el karting. 

Nosotros preferimos el estilo clasico de 
los anos 60, cuando las velocidades eran 
menores y los karts eran baratos . 





PERT) IDA DE CONTROL 
DESPUES DEL PUNTO DE CUERDA 
La diferencta fundamental respecto al ejempio 
anterior estnba en que la perdida de control 
despues del punto de cuerda se produce cuando el 
monoplaza estA en plena aceleracidn. lo que aporta 
mayor virulencia a los trompos que describe. La 
curva general que trazara lo mandara claramente 
hacia el interior, a la salida del viraje. 
Si, y de la misma forma que en el caso anterior, 
el piloto frena bruscamente en cuanto percibe la 
perdida de control de su coche, tendra mis 
opciones de mantenerse en pista; esto se debe 
al hecho de que la serie de trompos sigue un 
redondeado general que se inscribe mas tiempo 
dentro del viraje en si. 



PERDIDA DECONTROL 
ANTES DEL PUNTO DE CUERDA 
En terminos generates, cuando la perdida di 
control tiene lugar en el primer tramo del viraje, 
ypor tanto antes de la cuerda, el cache se dirige 
hacia la parte exterior de la curva. 
A menos que se trate de una averia mecanica 
(en cuyo caso el monoplaza seguira recto sin tan 
siquiera ponerse de traves) o de un grave error 
de pilotaje (sobreestimacion total de la velocidad de 
entrada), un coche que ha perdido el control 
conserva una cierta inercia a lo largo de todossus 
trompos y describe asi una especie de redondeado 
paralelo al viraje propiamente dicho. 
Desde el momento en que el piloto percibe la 
perdida de control de su monoplaza, debe 
imperativamente frenar al maximo y sin reserva, 
hasta la parada complela. Con un poco de suerte, 
esta se efectuara sobre la pista. y de lo contrario 
habra permitido. al menos, limitar la velocidad 
de salida de la calzada al exterior del vira/e- 
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There is noclearly defined borderline between*! 
drift and a propel slide or skid. [ n racing parlance I so * caIled four-wheel 
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turning the fronl wheels into the opposite direction ta ll ' P r ^«» by 

From this it follows that only a, L steerm ^can £ SK as^ost 

other cases the rear slip and slide angles will add „ P to suc h :l total , p T° d 

with the front slip angle, that the front wheels will have to be turned out 
slightly to compensate for I he difference. If they must be turned out so 
much that they point in the opposite direction to the bend to be taken, the 
drift is turned into a slide or a skid. 




Fig. 40. The yaw angle 
formed by a car round- 
ing a bend in tl drift , 
brings the vehicle in 
line with the straight 
following the bend he- 
fore it has actually 
completed the curve. 



The drift is the position which a properly designed ^f^^uffi- 
assumes automatically when it is being cornered near t ie ((j kc . c . p 

««lt torque is applied to the rear driving wheels— at ica ^ abilitj 

u P 'ts speed. 1( is obviously dependent to a cc.tam cs c ^ a sf;|(t . (lf st;I - 
the judgement of the driver, but, within cert;..". ^^^j, th e 

° l 5 equilibrium. When a ear rounds a curve- at a M»<- in , 1I1L . ull h Uk 

^w^^f ib '- ^ ~»<~ <V ftfSL'dSJ at right 
g^neoi the fr 

,' s Point doc 
,J KCn U., 



eligible, the center O of the curve .tdesa ( . , „ 

- , where it is joined by the lines ti J2il fi°« over into shde, 

front wheels. As soon as the rear ^ e ^£? of the a< tual < unj 

>es not correspond any more with I j- , fche rea r wheel ax 

b y the vehicle. I. moves to O, which Ik s . ■> ^ point 

r 41 -howsthatif the ear were moving.-' -> nisKk ..»< 

h "'" drifting or sliding, it would very «*> irc , (ll „. of theceotw 
moves around Oj. This changes thee 



£gure41 sh 
lh ^ith 
1 act 



•* forms fl much smaller angle m respect to 
( >G to OiO, ^ere it ^ h H)C valm . of , hc cen trifupJ 
^ ,Uorct "Tthc wheels- Assumt'Jfe component acting at a right angle to 
tt S identical, the value o tQ iparative i y lmpof . 

H;::;; i - reduced.* ^ of thc whcc ls and oppos.ng the rolling 

motion ot tne <-<"■ 




Fi S -U Car m ( , f 

come the Ui , ' OUr -wheel drift tl, 
/r "<« and t ! al ? im P<>nenU p/'l^V^ 7 the r aw an 8^ Y> the smaller be- 
*■ »£ehZ" Heek > "hilethl co t ' ° fthe c ^ ri fugalF c acting upon the 
aTZ leased. * corn Ponent s acting backwards in the plane of 



;Iockorthetorqu^P; 



|iliL, d tort!! J the d nv er Hr, 

i ! (J,U "><>rc !l^ in S Upon i* a T 7 e f mai "s in a state of balance - — 
^^'•'V,;^ 11 **u& h a , f ( ° r a »V 'eason, the rear wheels vvc-v 

n, „ - ere ater y a ^ n ^ of the rear axle to lateTal forces 

heCe "trifuL a f ^ le Cy), thereby automatically flf^J 
gal f ^ce acting at right angles to the 



Sonic corners ma\ involve a Drohlnm i,., i • 

««^^«4^iJESs ;;; , ;:;;;:; l :;' ll, ;' ll,N, ' t; • ,, 

a decreasing or an increasing radius, or be 2prf,!l g f r ^ 

Insuch cases the correct line through the corner does not neeessfril S 
the car rwaresl to the mside verge more ,„ less | 1:l ||. Wilx ,,„ h Hlr Ur J 
andthecorred point toaimal is not always easj to find. 

[f the drivei finds he loses t imes on a pari icular port ion of the circuit he- 
cause he lias tailed to find the best line through it, he should nol hesitate to 

feUoW .1 nunc experienced driver through il or, after the end of the I ii si prac - 
tice session, to inspect it thoroughly on fool in order to understand (lie ex- 
act shape of the road and tot ry to visualize the line along which it should be 

negotiated. Once he has decided on the- line thai should give (he best re- 
sults, he should ti\ to lintl sonic landmark, as close as possible to the inside 
verge, at which to aim his car, to make sure that he keeps to his predcrer- 




No nos gustan los karts actuates, 
demasiado rapidos , demasiado perfectos, 
que matan el deporte al tragarse como si 
nada las curvas. 



Ademas la mayoria de los circuitos de 
karts en Espana estan mal hechos, con 
demasiadas curvas cerradas y mal 
disenadas, 



aunque hay alguna excepcion como el 
karting de San Javier en Murcia, uno de 
los pocos que tiene las curvas bien 
trazadas. 



Por otra parte, ha surgido desde hace 
anos un tipo de kart para turistas que es 
una estafa, porque no corre y es un 
aburrimiento mortal. 

Este tipo de karts lo alquilan en los nuevos 
circuitos que se han hecho ultimamente 
dentro de naves industriales y 
patrocinados por famosos pilotos. 



Estos karts no valen nada y solamente son 
aptos para que los piloten ninos. 

Un kart debe poseer algo de fuerza en el 
motor y velocidad, para que el piloto 
pueda trabajar con el volante en las 
trayectorias de las curvas. 

Con un kart de verdad , no los que alquilan 
para turistas en los kartings de la costa, 
se pueden experimentar muchas de las 
sensaciones que conocen los pilotos de la 
formula uno : 

la rivalidad contra los otros karts que 
estan en la pista, 

la busqueda del hmite de frenada, 

la busqueda de referencias en la pista 
para decidir donde hay que frenar, 



las tecnicas de contravolante, 

las estrategias de carrera , 

la necesidad de no cometer errores 

y de estar en buena forma fisica para 
resistir las fuerzas de la gravedad al pasar 
por las curvas 

y aguantar las brusquedades del kart 
( que no tiene suspension). 

Como explica este excelente libro de 
Xavier Chimits , , las personalidades de los 
grandes pilotos de la historia influyen en 
su respectivo estilo de pilotaje : 



LOSCIENTlFICOS 

114 a 149 



LOS ACROBATAS 



150 a 185 



LOS DUROS 

18G a 223 



Stirling Moss 118 

Phil Hill 122 

Jackie Stewart 126 

Niki Lauda 130 

Alain Prost 134 

Jean-Pierre Beltoise 140 

Richie Ginther 141 

Dan Gumey 142 

Francois Cevert 144 

Didier Pironi 146 

Riccardo Patrese 148 

Jean-Pierre Jabouille 149 



Nino Farina 


154 


Gilles Villeneuve 


158 


Nigel Mansell 


162 


Mika Hakkinen 


166 


Jacques Villeneuve 


170 


Jose Froilan Gonzalez 


176 


Jean Behra 


177 


Wolfgang Von Trips 


178 


Willy Mairesse 


180 


Pedro Rodriguez 


182 


Ronnie Peterson 


184 


Stefan Bellof 


185 



Denis Hulme 190 

Mario Andretti 194 

Alan Jones 198 

Jody Scheckter 202 

Fernando Alonso 206 

Vic Elford 212 

Vittorio Brambilla 214 

Clay Regazzoni 215 

Gerhard Berger 216 

Jean Alesi 218 

Juan Pablo Montoya 220 

Kimi Raikkonen 221 



LOS TECNICOS 




6a40 


Albero Ascan 


10 


Juan Manuel Fangio 


14 


Jim Clark 


18 


Emerson Futipaldi 


22 


Nelson Piquet 


26 


fonu_ Brooks 


32 


Carlos Reutemann 


33 


Jackij Ickx 


)4 




36 




I 


fmtm Button 


M 


LMh Hamilton 


40 



lOSCONSIANHS 

4?a?6 

Jack Brabham 46 
Graham Hill 50 
John Surtees 54 

Michael Schumacher 58 

Damon Hill 52 

Jo Bonnier gg 

Maurice Trintignant 69 
k Sifferl 
deques Laffite 

^uce McLaren ?4 

°«vid Coulthard 75 

R »nt Arnoux ^ 



LOS ROMANTIC0S 

78 a 113 

Mike Hawthorn 8? 

Jochen Rindt 86 

James Hunt 90 

Keke Rosberg 94 

Ayrton Senna 98 

Peter Collins 104 

Piers Courage 106 

Andrea de Cesaris 10? 

Johnny ServozGavin 108 

Alfonso de Portago 110 

Eugenio Castellottr 112 

Innei Ireland 113 



Habian pilotos como Jabouille que era 
ingeniero y estaba interesado sobre todo 
por los problemas tecnicos a resolver en 
los motores turbo, 



pilotos como Gilles Villeneuve o Ronnie 
Peterson que corrian para hacer 
acrobacias con su auto , 

pilotos como Graham Hill que sin tener 
mucho talento aprendian el oficio tras 
mucha constancia y anos, 

pilotos cientificos que corrian 
analizandolo todo , como Prost o Lauda, 

pilotos locos como Pedro Rodriguez el 
azteca que coma jugando sucio para 
sacar a sus rivales de la pista, 

pilotos romanticos como Mike Hawthorn y 
Peter Collins que corrian por la belleza de 
las carreras y de su amistad, 

pilotos profesionales como Stirling Moss o 
Jackie Stewart que gestionaban su 
carrera y sus ingresos 



con sus managers , 



pilotos como Mario Andretti que conducian 
cualquier cosa que llevara ruedas y les 
diera placer, 

pilotos play-boy como James Hunt y 
Alfonso de Portago que coriian por todo lo 
que acompanaba a este mundillo: las 
chicas, el dinero, el exito, la gran vida, 

pilotos cultos como Phil Hill ( amante de 
la opera ) , 

Farina 

( doctor en ciencias politicas) , 
Wolfgang Von Trips ( conde ) 



o Tony Brooks 
( dentista) 

que coriian solo por el arte del pilotaje y 
no quenan convertirse 

en " animates de sacrificio" para contentar 
a managers de equipos y a un publico 
enloquecido que quenan ver a pilotos 
atrevidos, 

pilotos rudos que representaban al 
hombre medio de su pais, como Alan 
Jones, tipico australiano medio, casi de 
ultraderecha, partidario de la pena de 
muerte, que siempre hablaba con mucha 
lengua suelta, al que no le gustaban los 
franceses porque decia que siempre 
hacian trampas, ni le gustaba Inglaterra 
porque decia que siempre se resfriaba alii, 
ni le gustaba Europa porque decia que 
estaba en la decadencia comparada con la 
felicidad de su Australia, 



pilotos a los que no les gustaba pilotar en 
carrera y se lo pasaban mejor entrenando 
sin nadie en la pista, buscando la mejor 
puesta a punto del auto, pilotando con 
finura y precision durante vueltas y 
vueltas siempre marcando los mismos 
tiempos y pasando por las mismas 
trayectorias 

y que en carrera se desanimaban si les 
pasaba 

otro auto , 

como Reutemann , Ascari , Jim Clark o 
Chris Amon , 

pilotos que teman un don natural unico, 
como Fangio y Ayrton Senna y lo exhibian 
en las carreras que ganaban , sin que los 
otros pilotos llegaran a entender como lo 
hacian, 



pilotos con una ambicion desmadrada por 
ganar, por algun conflicto que ellos o sus 
antepasados tuvieran con el mundo , 
necesitaban ganar todas las carreras 
humillando a sus rivales y solamente 
vivian para esto, 

pilotos que solamente daban lo maximo de 
si mismos cuando se encontraban en un 
ambiente favorable, amistoso y 
caballeroso ( un ambiente que casi 
siempre brilla por su ausencia en el sucio 
mundo de las carreras de autos ) y que se 
hundian cuando sus rivales practicaban el 
juego sucio psicologico contra ellos 

o intoxicaban el ambiente para que no 
pudieran rendir al maximo de sus 
posibilidades, 

pilotos como Froilan Gonzalez y Clay 
Regazzoni que no corrian para ganar 
carreras ni el campeonato sino para 



batirse con los otros pilotos en la pista y 
pasarlo bien, 

pilotos como Jack Brabham, Bruce 
Maclaren o John Surtees que estaban mas 
interesados en desarrollar sus propios 
autos que en ganar carreras. 

En una pista de karts te puedes encontrar 
con tipos parecidos a todos estos. 

Hay el que solo corre para pasar el rato 
sin llegar a su hmite de sus posibilidades , 

hay que el que corre para ganarlo todo y 
se gasta mucho dinero en neumaticos y 
motores nuevos para cada carrera, 

hay el que es hijo de un tipo que queria 
ser piloto de formula uno y que, como no 
pudo serlo, le paga a su hijo todos los 
gastos para que gane todas las carreras y 
llegue a la formula uno, 



hay el que es el favorito de un fabricante 
de karts que le da el mejor material 
disponible para que gane y haga 
propaganda de esa marca de karts, 

hay el que solo corre para exhibir lo bien 
que derrapa en las curvas, 

hay el que corre para desarrollar el kart 
perfecto con el chasis perfecto y el motor 
perfecto, 

hay el que corre peligrosamente y 
jugando sucio, golpeando a los otros karts 
y sacandolos de la pista , 

hay el que se cree que es un genio porque 
su kart es el que se "traga" mejor las 
curvas derrapando, 



hay el que es un tecnico fanatico y busca 
las mejor tecnica para tomar cada curva y 
lo anota todo en su bloc de notas, 

hay el que es todo musculos y pilota a 
base de fuerza de los brazos, obligando al 
volante y al kart a ir por donde el quiere, 

hay el que es todo lo contrario y pilota 
casi sin mover el volante, dejando deslizar 
su kart en las curvas, 

hay el que es un sediento de la velocidad y 
no puede vivir sin sentir el viento en su 
cara y sentir como se desplaza su cuerpo 
como si casi volara, 

hay el que se cree que conducir un kart 
es adelantar a los otros pilotos por 
cualquier sitio, frenando el ultimo y 



metiendose por cualquier resquicio que 
deje el piloto de delante suyo, 

hay el que necesita respirar humo de 
aceite quemado mezclado con gasolina 
porque si no, no se encuentra a gusto, 

hay el que siempre se esta comprando el 
ultimo carburador, freno, neumatico, 
chasis, motor , artilugio o componente del 
kart que haya salido al mercado y que 
cree que le va a dar una ventaja sobre los 
demas pilotos, 

hay el que prefiere frenar antes de la 
curva y salir de ella lo mas rapido posible 
y hay el que prefiere frenar lo mas tarde 
posible en la curva y salir de ella sin haber 
perdido tiempo, 

hay el piloto nervioso que desde la salida 
intenta pasar a todos los otros pilotos por 
todos los sitios y hay el piloto tranquilo 
que espera los acontecimientos para ir 



ganando posiciones a lo largo de la 
carrera, 

hay el piloto intoxicador que esta detras 
de ti casi tocandote para ponerte nervioso 
y obligarte a cometer algun error 

y hay el piloto que una vez te ha pasado, 
busca separarse de ti para que te 
desanimes al ver que no puedes seguirlo. 



Si el circuito de karting es tan 
interesante como algunos de los circuitos 
clasicos de la formula uno 

( no como los aburridos circuitos 
actuates) , 

el participante en carreras de karts puede 
conocer de una manera bastante 
parecida lo mismo que sienten los pilotos 
de formula uno : 



al esforzarse para mantener una posicion 
durante una carrera, 

alcanzar a un piloto que esta delante 

o para que ese piloto no se distancie de 
uno , 

o para encontrar la tecnica de pilotar 
en cada curva en que no pierda tiempo en 
esa curva 

y marque el tiempo en cada vuelta lo 
mas bajo posible pilotando lo mas rapido 
posible. 



